Nyhetsbrev

KRAFTKALLA #1 februari 2007

Processen med att arbeta fram ett nytt program for arkiv, bibliotek och museer
ar med 2007 inne i andra halvleken. Under forsta hdlften av dret kommer sjdlva
programmet att tas fram for att under senare hdlften forankras och fortydligas.
Vdlkommen att folja processen via konferenser, seminarier, moten, webb, och

genom vart nyhetsbrev!

@ ABM konferensen i Trollhittan dokumenterad
9-10 november 2006 holls den tredje nationella ABM konferensen i Trollhattan.
Vastra Gotalandsregionen stod som vard. Pa foljande sidor har i nyhetshrevet kan du
ldsa dokumentationen fran konferensen.

@ Delrapport Kraftkilla 2006 klar
2006 startade kraftkdlleprocessen pa allvar. Delrapporten beskriver i korthet 2006
ars aktiviteter, utredning kring IT-samverkan, seminarier med ldrandeorganisatiner,
ABM-konferens, mm. Du kan ladda hem rapporten pa Kraftkallas webb,
_\ www.kulturvast.se/kraftkalla

@ Folj och delta i Kraftkalle-processen pa webben

® Du kan folja Kraftkalle-processen pd var webbplats, www.kulturvast.se/kraftkalla.
Under februari kommer vi att borja bygga ut webbplatsen till en larportal, dar vi
dels kan testa olika kraftkdlle-webblosningar, dels kan bjuda in dig i arbetet med att
skriva fram sjdlva programmet. Stay tuned!

@ Pé agendan

Aktiviteter och milstolpar med anknytning till Kraftkalle-processen,
® for detaljinfo se webben:
Februari Lirportalen 6ppnas, dialog kring programmet
Mars 15:e, Konferens i Hissleholm, ABM pedagogik — i vision och praktik
April 11:e, Kraftkillle-seminarium

Maj Forslag till program limnas till regionens kulturnimnd
Sept Konferenser med regionens kommunforbund, Kraftkille-seminarium
Nov Kraftkille-seminarium
Dec Organisation fér ABM-samverkan presenteras
@ Slutrapport Kraftkilla till kulturnimnden

Kraftkdlla for medborgare och lirande

— ett gemensamt program for arkiv, bibliotek och museer i Viistra Gétaland, som

grund for en samlad verksamhetsplanering for det livsldnga ldrandet.
Programmet tas fram och forankras under 2007.

4

For mer info:
Gull-Britt Johansson, processledare, gull-britt.l.johansson@vgregion.se, 070 384 24 73
Hakan Henning, information, hakan.henning@vgregion.se, 070 228 76 30
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Vastra Gotalandregionen stod den 9 och 10 november 2006 som vard for den
tredje nationella ABM-konferensen, som fatt temat "Om granssnitt, samverkan och
medborgarkraft”. Denna tredje konferens syftar till en fortsatt diskussion om att
utforska vagar till samverkan for battre brukargranssnitt som later anvandarna bli ®
en aktiv kraft i var verksamhet.

Torsdagen den 9 november

.- Om regionen, kulturen och det nya programmet for arkiv, bibliotek
och museer ®
Per Gustafsson, Vastra Gotalandsregionens kulturnamnd, ordférande i berednings-
gruppen for ABM-fragor.

Per Gustafsson inledde konferensen med att konstatera att vi kulturpolitiskt lever i en spinnande bryt-
ningstid, men att dagens kulturpolitik fortfarande bar mycket av 70-talets signum.
- Den kulturpolitik som byggdes da innebar att kulturen fick fiste 6ver hela landet. Den tidens kultur- I

politiker var “kulturens byggmistare”. Det byggdes strukturer och institutioner i ett slags symbios mellan
stat och landsting. Man tillskapade linsmuseer, linsteatrar och linsmusik, dir staten och de regionala,
och i viss mén dven kommunala intressena, tillsammans anvinde resurser for att lyfta kulturen och bygga
ganska fasta strukturer. Den politiken har gjort att kulturen narte ut brete till medborgarna.

En metafor for den roll morgondagens kulturpolitiker kommer att ha dr mer av en tridgardsmistare, ®
foreslog Per Gustafsson. Kulturpolitiken i framtiden kommer att handla mycket mer om, att “scanna av”
det som hinder inom kulturomridets ménga filt — inom de institutioner som under aren byggts upp,
men framfor allt inom helt andra strukturer och helt andra nitverk, ideella sdvil som privata. Kultur-
politikern/tridgardsmistaren kommer att vattna dir det behdvs, ympa, kanske klippa bort eller flytta
— med andra ord hitta nya méjligheter. Det dr en annan typ av kulturpolitik, som handlar om att ppna [
upp, slé bryggor och skapa nya forutsittningar for alla de aktérer som finns inom kulturens omréde,
konstaterade Per Gustafsson.

- Jag var f6r nagra ir sedan med pid UKM:s riksméte, som hélls hir i Vist-

sverige. Jag minns sérskilt ett grupparbete, dir mingder av ungdomar skulle UKM star fér Ung Kultur Méts
UKM handlar om att synliggora bredden

isk kul litik. Varj kulturni h vi poli-
diskutera kulturpolitik. Varje grupp var som en kulturnimnd och vi poli och rikedomen i den unga kulturen.

tiker frin regionen fick vara med och diskutera. Uppgiften var ate fordela | . -

etta gors genom att arrangera arliga
en pott kulturpengar. Det jag tycker 4r intressant att reflektera 6ver, dr | |\ iturfestivaler dir de medverkande
hur ungdomarna ville anvinda resurserna. I vara “verkliga” kulturbudgetar | 4r mellan 13 och 20 ar. Festivalerna
gar ungefir tva tredjedelar till fasta strukturer — ¢ill hus och institutioner. || arrangeras pé lokal, regional och
Ungdomarnas budget diremot sig ut precis tvirtom. Tva tredjedelar gick Lnationel[ niva runtom i Sverige. -
till friare ndtverk, féreningsliv, organisationer och projekt. Det dr nigot att
fundera pé, nir vi ska fordela resurserna i en framrid.

Per Gustafsson refererade ocksa till en diskussion som férts i regionens kulturnimnd och i berednings-
gruppen for kultur i samband med planeringen av mingkulturdret. Man samtalade med olika grupper,
bland regionens mangkulturkonsulenter.

- Nagon papekade, att kulturinstitutionerna maste ga fran att gora saker f6r och om minniskor tll “av
och med”. Det ir en vildigt skillnad pa att gora t ex en utstillning for och om minniskor till att gora den
av och med minniskor. Det handlar om ett helt annat synsitt. Detta tog vi politiker till oss. I det sam-
manhanget handlade det om mangkultur, men det 4r givetvis applicerbart pd manga andra omraden.

For ndgra ar sedan fick Vistra Gétalandsregions kulturnimnd ett uppdrag av regionfullmiktige att ta fram
ett gemensamt program for arkiv-, bibliotek och museiverksamheten i regionen. Istillet for att sjilv utfor-
ma en plattform for det arbetet, fick kulturnimnden fullmiktiges gillande att arbeta pé ett bredare sitt.
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Under rubriken Kraftkilla f6r medborgare och lirande valde kulturnimnden att g& ut till minga andra
aktorer, ddribland kommunerna, for att diskutera och férankra hur ett program ska utformas.

- Arbetet har tre fokus — det férsta dr demokratiuppdraget. Fokus ska ligga pd medborgarperspektivet/
brukarperspektivet. Vi vill flytta tyngdpunkten fran produktion och distribution till en mera efterfrige-
styrd verksamhet. Den ska fungera som en resurs i minniskors eget kunskapssokande som aktiva och
kunniga samhillsmedborgare. D4 handlar det om samspel med andra aktorer i samhillet t ex féreningar
och organisationer.

For det andra handlar det om lirandets infrastrukeur. Hur kan ABM vara en kraftkilla for lirandepro-
cesserna i sambhillet i framtiden? Regionens institutioner ska matcha de behov som finns pa universitet
och hogskolor, gymnasiet, grundskolan, men ocksd inom det informella lirandet i studieférbund och
folkhégskolor. Det handlar om att anpassa verksamheten inom arkiv, bibliotek och museer si att man
stéder ldrandet.

Den tredje rubriken handlar om upplevelse och glidje — om att vicka lust till att férdjupa sig och ga
vidare — och om nyfikenhet och delaktighet.

Per Gustafsson avslutade med att konstatera, att Vistra Gétalandsregionen 4r mitt uppe i detta arbete.
Det ir en process som kommer att piga de kommande dren och dir man gir i riktning mot att gora saker
av och med medborgarna istillet f6r om och for.

© Projektet Kraftkilla for medborgare och lirande
Gull-Britt Johansson och Hakan Henning,
kultursekretariatet, Vdstra Gotalandsregionen.

Kraftkilla f6r medborgare och lirande handlar om det livslinga lirandets infrastruktur. Men nir man
namner ordet infrastruktur hir i Vistra Gotaland sd tinker man girna pa vigar och motorvigar. Kravet
pd utbyggnad av E 20 kan nistan kallas en folkstorm, konstaterade Gull-Britt Johansson.

- Hur ska man fa ill en liknande folkstorm pa kulturomridet med kravet "Bygg ut kraftkillor nu”?! Det
blir inte ldtt, men & andra sidan ir det inte en motorvig som behdvs, utan nitverk — minskliga nitverk
och tekniska ndtverk. D4 ser det inte ut som en enda bred motorvig, utan snarare som ett tunnelbane-
system 2 la London, dir kulturen bli tillginglig for alla medborgare.

Grunden i denna kulturella infrastrukeur dr att minniskan sitts i centrum. Politikerna har i sina rikdlinjer
angett att kulturinstitutionerna ska arbeta tillsammans med minniskor och att de uttrycker vad de vill ha.

- Vi ska inte bara samverka inom ABM, utan ocksa titta pd vilka som @r vira “medgrupper”, inte bara
véra mélgrupper, poingterade Hakan Henning.

Nir malet 4r, att alla som bor i Vistra Gétalandsregionen ska ha tillging till kulturen ricker det inte med
att finnas i ett hus och erbjuda det som finns dir. Det giller att hitta andra [6sningar, som nér fler. Det
handlar om att bilda strategiska allianser — att koppla ihop sig med andra minniskor och grupper, som
arbetar med samma sak, s& att man tillsammans blir starkare och tydligare.

Nir malet 4r att forbittra det livslanga ldrandet genom att samverka, spelar det ingen roll vem som ir
huvudman for verksamheten. Nitverken ska byggas dver grinserna, ir tanken i projektet.

En viktig rubrik i arbetet med “Kraftkallan” 4r ”Upplevelse o glidje”.

— Hur skapar vi lusten att lira, frigade sig Gull-Britt Johansson. Det kan handla om att utveckla sin
pedagogiska kunnighet. Det kan ocksé handla om, att virdera den kunskap som minniskor redan har.
Detta giller inte minst de nya svenskarna, som ofta maste bérja om fran bérjan nir de kommer hit.
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GRANSSNITT

Seriosa spel och underhallande pedagogik

Om forskning och utveckling kring spelens inneboende kraft och lekens Roll i ldrandet.
Per Backlund och Henrik Engstrom, Institutionen for Information och kommunikation,
Hogskolan i Skovde.

Hogskolan i Skovde har dnda sedan starten haft stor tyngdpunke pa datateknik. Idag har man ett flertal
avancerade utbildningar, bland annat de relativt firska programmen inom dataspelsutveckling, som lig-
ger under Institutionen fér information och kommunikation, dir lektorerna Per Backlund och Henrik r—.—
Engstrém ér verksamma.

- Vi arbetar ganska stor del av vér tid pa det som kallas Interactable Game och Media Lab, dir vi sysslar
med forskning och utveckling av datorspel och andra typer av interaktiva media. Vi ir intresserade bade
av att utveckla produkter — nya spel — men ocksd av sjilva anvindningssituationen — t ex vilka spelarna
ir, vad och hur de spelar.

Spel- och medialabbet dr uppdelat pé tre olika forsdksmiljer — ett billabb, en ligenhetsliknande miljs
och en s k cave, en "kub”, dir datorbilderna visas pa alla fyra viggarna. Ganska mycket faciliteter med
andra ord.

- Man kanske kan undra varfor staten betalar oss for att halla pa med lek och spel, frigade sig Per Backlund. @

Henrik Engstrom fyllde pd med att konstatera, att dataspel ar illa ansett. En del anser det rent av skadligt,
medan andra tycker de ar harmlésa, men inte till ndgon stérre nytta. Men vad 4r da dataspel? De 4r ett
uttryck for lek, menar skévdeforskarna. Leken ir en grundliggande minsklig aktivitet, som ir kopplad
till lust, men ocksa till lirande. ®
- Leken ir viktig f6r minniskans utveckling , det vet alla som har barn. De lir sig och skaffar erfarenheter
genom lek, spel och roll-lekar. Men vuxna minniskor ska inte leka. D4 kallas det fér andra saker — att
spela golf, sporta eller syssla med teambuilding.

Men nya tider randas, menar skdvdeforskarna och lanserade devisen “Utan leken stannar Sverige”. De
forutspdr, att dataspelen kan bidrag till utvecklingen pé en rad omraden. For att leda detta i bevis, valde
de exempel fran fritidssektorn, utbildningen och arbetsmarknaden.

Forst fritidssekcorn. Per Backlund pekade p4, att fantasiprodukten Arn har skapat en hel del arbete och
lett till en smirre lokal industri i Vistra Gétaland. Han pekade ocksd pé varaféretaget Simbin Develop-
ment, som ir virldsledande pa racingspel. ®

Spel som konsumtionsvara har numera tagit en stor del av marknaden. 2005 séldes spel for cirka 1,7
miljarder kronor, medan motsvarande forsiljning av musik lag pa en knapp miljard kronor, den lagliga
nedladdningen av musik frin Internet inriknad. Antalet spel som séldes i Sverige uppgick dill 5,7 mil-
joner, vilket motsvarar tva spel per hushéll. Ungefir 40 procent av alla hushll har ndgon typ av TV- \
spelsanliggning och omkring 90 procent kan spela spel pa PC.

- Hur ser da spelaren ut? Han eller hon 4r inte lingre en tonaring. Medelspelaren i Sverige ar 28 4r. Ko-

paren ir i genomsnitt 30 ar. Det ir alltsd en kulturkonsumtion, som har bérjat sprida sig i storre delen

av befolkningen.

Minga datorspel har svenskt ursprung, men exporteras 6ver hela virlden, idag ir de en nettoexport-
produke. Det dr med andra ord en vixande och oerhort livskraftig industri, konstaterade Per Backlund.

S4 till lirandet. Det ir ett vilkint faktum att lek och spel kan anvindas i utbildningssammanhang. For
egen del har skovdeforskarna de senaste ren forskat kring dataspel i trafikutbildning.

- Vi kom in pd det av en slump, berittar Henrik Engstrom. — Jag och en kollega var pé en lunchrestau-
rang, det var ont om plats och vi hamnade bredvid nagra vi inte kiinde. Vi bérjade prata, en av dem var
trafikskolldrare. Vi berittade att vi héll pd med dataspel. D4 berittade trafikskolldraren att han en gang
varit ute och kért med en elev som fick sladd pa en 90-vig. Eleven hivde sladden galant och liraren
fragade forvanat om han kort mycket bil. Nej, men jag har spelat mycket rallyspel, svarade eleven.
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Skovdeforskarnas intresse var vickt. De gjorde en begrinsad pilotstudie pa ett antal trafikskolor fér att se
om det fanns ett verkligt samband mellan korskicklighet och spelvana. Och det visade sig, att de elever
som spelade mycket racingspel faktiskt var bittre bilférare. De kunde fatta snabba beslut, visade gott
omddme och hade sikerhetsmarginaler i sin kérning.

Idag driver Per Backlund och Henrik Engstrom ett forskningsprojekt med stod av trafikskolor och
forsakringsbolag. De utvecklar ett triningsprogram for bilkoring, dar foraren stills infor en rad olika
situationer i trafiken.

Det tredje omridet som skdvdeforskarna ville peka pd, ir mojligheterna att anvinda olika former av
dataspel i arbetslivet.

- Vi ir intresserade av grinssnittet mellan spel och simulering. Simulering anvinds i utbildning av pi-
loter och inom armén, liksom inom medicinen. Likare trinas i simulatorer pd olika slags ingrepp t ex

endoskopi.

Forskningsomradet som handlar om att anviinda spel till annat dn forstrdelse kallas Serious Gaming. Det
man vill komma &t, 4r det lustfyllda i spelandet, att det driver sig sjilvt framat.

- Man kan utveckla nya spel eller anvinda spel som redan finns och anpassa dem till olika andamal.
Det giller att tinka nytt, att férindra invanda arbetssitt, menade skovdeforskarna. Men innan man kan
gora det méste man vara bekant med dataspel och forstd hur de fungerar och vilken kapacitet de har.
Henrik Engstrom tog ett exempel.

- Om man inte ir operakinnare, men 4nd4 vill gi pa opera, si vet man hur man kommer i kontakt med
omridet — det ir bara att kopa en biljett. Men dataspel ir for vildigt manga otillgingligt. Aven om man
vill spela s& vet man inte hur man ska gora. Men hir under konferensen ska ni fa prova pa!
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SAMVERKAN

Biblioseum
En Tranemo-modell for brukarorienterad samverkan pa ABM-omradet,
Agneta Blomberg, kulturchef Tranemo.

Tranemo ir en liten kommun i sddra delen av Vistra Gotaland med knappt 12.000 invinare. Kom-
munen har ligst arbetsloshet i hela landet, lgst sjuktal, men ocksa ldg utbildningsniva, bristande jim-
stilldhet och krympande befolkning. De som ger sig ivig tycker inte Tranemo har si mycket att erbjuda,
ind4 finns si manga kvaliteter, menar Agneta Blomberg.

Men nu ska allt det fina lyftas fram. I Tranemo héller man pa att skapa ett Biblioseum — en alldeles ny
form av kulturinstitution, som ska 6ka delaktigheten och tillgingligheten till den egna kulturen.

Ett biblioseum #r en sammansmiltning av ett bibliotek, ett museum och ett arkiv, dir man tar den mod-
erna museitekniken och datortekniken till hjilp. ”Tranemo — tanken lyfter” ar rubriken.

Idén fick Agneta Blomberg under en resa med familjen till sommarhuset i Bohuslidn. De rikade stanna till
vid Bohuslins museum och slank in mest f6r att det var gratis. Bibliotekarien Agneta hade fortfarande
bilden av barndomens museer med flintyxor i glasmontrar pa nithinnan och blev positivt éverraskad.
Hir motte istillet uppbyggda scenografier som talade till flera sinnen. Idén till Biblioseum var fodd.

Diskussionerna satte igang och en ling rad andra akedrer i kommunen kopplades in i planeringen. Bib-
lioteket fick ocksa stdd fran regionbiblioteket och drogs in i det regionala ABM-nitverket.

Idag ir projektet pa god vig. Ett nytt hus har kopts in — det gamla biblioteket var alldeles for litet och
nagot museum har Tranemo aldrig haft. Biblioseet ska bestd av olika tematiska rum, dir bocker, fasta
och flexibla utstillningar samt databaserad fordjupning samverkar. Kokbéckerna finns i en kéksmiljs, i
rummet om djur och natur kan finnas en uppstoppad figel, bjérkstammar och naturbilder.

De uppbyggda miljoerna ska fungera som “troskelsdnkare”. Utstillningarna r kravlgsa, man kan bara
komma fér att titta, men de kan ocksa fungera sa att de vicker nyfikenheten for de kunskaper som finns
i bocker och databaser.

- Minniskor ska fa kunskap i tre olika nivier — forst att se, sedan att fordjupa genom béckerna och da-
refter i arkivmaterialet, berittar Agneta Blomberg.

Den lokala databasen har skapats tillsammans med minniskor i bygden — skolor, féreningar och andra
intresserade. Nar man kommer in pi sidan www.tranemo.nu finns olika flikar med rubriker som Bygd
och byggnader, Profiler och livsdden, Rétter och forntid. Tanken ir att minniskor hela tiden sjilva ska
kunna bidra. Férutom databasen finns ocksd en hemsida och externa linkar till exempelvis museer,
bibliotek, arkiv, institutioner, myndigheter och féreningar.

Biblioseet ska ge en samlad och méngfacetterad bild av Tranemo. For forsta gingen samlas stora mingder
information, som tidigare funnits p4 olika héll och kanske inte varit tillginglig for alla pa ett stille.

- Vivill att ménniskor i Tranemo ska stricka pa sina ryggar och vara stolta éver sin bygd. Vi vill engagera sa
ménga som majligt och ser Biblioseet som ett redskap i det livslanga lirandet, slutade Agneta Blomberg.
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MEDBORGARKRAFT

WikiBlekinge
Wikipedia pa ABM omradet.
Bjorn Stille, Blekinge tekniska hogskola.

Tillsammans med Linsbibliotek sydost hiller Blekinge Tekniska Hogskola pa att starta ett projeke for
samtidsdokumentation, som fétt arbetsnamnet WikiBlekinge.

Bjorn Stille tecknade en bakgrund, dir han beskrev hur Ronneby tidigare varit en ort starkt dominerad
av tung industri med Kockums som det stora flaggskeppet. Under 1980-talet lades dessa industrier ner
en efter en och manga minniskor stod utan arbete.

Samhillet insdg att nigot drastiskt méste till. Istillet for den gamla industrin, som tjdnat ut, s satsade
man pd modern I'T-teknologin och startade Soft Center, som blivit en mycket framgangsrik teknikpark.

Ronneby 4r m a o inne i en kraftig och snabb omvandling av hela samhillet, men som man inte riktige ®
uppmirksammar nir den héller pi att hinda, pipekade Bjorn Stille. Dirfor vill man samla manniskors
berittelser.

Idén med projekret 4r att stimulera alla att vara med och beritta om Blekinge.

WikiBlekinge vill koppla ihop ménga aktdrer fran olika intresseomréden — vanliga medborgare, amatér-
forskare, museer, bibliotek, arkiv, skolor, niringsliv, forvaltning och folkrérelser.

- Vi vill préva hur digital teknik kan goras vardagligt anvindbar for alla och envar.

Programvaran ska vara vildigt late ate installera och alla som vill ska kunna vara med och dokumentera
vad som hinder, siger Bjorn Stille.

Dirfor anvinder man sig av s k wikiteknik. Alla kan bidra, alla kan dndra i befintliga artiklar och ligga
till nyte. Alle sparas for ate man ska kunna g tillbaka och se vad som skrivits.

WikiBlekinge 4r tinket att 6ppna upp for nya och vidgade samarbetsméjligheter och konstellationer och o
kan innebira en férindrad relation mellan producent och brukare.
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‘ Paneldebatt

Dagens foreldsare och publiken mattes i en paneldebatt, dir alla hade chans att stilla yteerligare fragor.
Amnen som kom upp var hur man utvidgar de traditionella ABM-nitverken till andra aktorer, wikipedia
som teknik och hur kan man utnyttja dataspelen i sin verksamhet.

‘ Aktuell information fran ABM-centrum
Kate Parson

ABM-centrums syfte ir att frimja forstielse och samarbete mellan arkiv, bibliotek och museer samt
att stimulera utvecklingen av digitalisering d.v.s. éverféring av objekt ur samlingar till digital form.
Verksamheten fungerar dven som ett samordningsorgan for konferenser, evenemang, information och
utbildningar inom ABM-sektorn, bade nationellt och internationellt.

ABM-centrum ir ett samarbetsprojekt mellan 4tta olika institutioner - Kungliga biblioteket, Nation-
almuseum, Riksantikvarieimbetet, Riksarkivet, Statens kulturrad, Naturhistoriska riksmuseet, Statens
ljud- och bildarkiv och Nordiska museet. ABM syftar till samarbete, samordning mellan arkiv, bibliotek
och museer vad giller tillginglighet och formedling.

Arbetet inom ABM-centrum ir ett tredrigt projekt, som avslutas vid nista drsskifte. De 4tta deltagande
institutionerna stir for finansieringen. Under 2006 har man dven fitt medel genom det s k Access-pro-
grammet for utbildningssatsningen Framtid I Access (FIA) och for en webbredaktor/oversittare. FIA dr
en utbildning i digitalisering, som inte bara tar upp den rent tekniska biten, pipekade Kate Parson.

- Den tar ocksd upp all den planering som bér ingd i digitaliseringstinkandet. Till exempel att man har
en strategi for lingtidsbevarandet. Kursen aktualiserar ocksa bl a frigor om urvalskriterier, registrerings-
fragor, bildfingst, lagringsformat, juridiska frigor.

Kursverksamheten har pagitt sedan i maj. Kursen har varit uppdelad i en serie grundkurser pé tvé dagar
och direfter fordjupningskurser. Hittills har ungefir 500 personer gatt utbildningen och ytterligare 125
kommer att beredas plats fram till mitten av februari.

Malgrupper ir de institutioner som fatt Access-medel, alltsi ABM, men dven hembygdsféreningar kan
komma ifriga. Kurserna ir gratis.

- Vi har fatc positiv feedback frin de som gatt kurserna och det har varit ett stort intresse, berdttade Kate
Parson. — Nu hoppas vi kunna uppmuntra chefer att lita sina anstillda g de hir kurserna och vi ska
ocksd satsa pd en kurs for chefer.

ABM-centrum haller pa att planera for att séka yteerligare medel f6r den fortsatta kursverksamheten.
P4 den egna webbsidan finns kursmaterial frén forelisningarna, dar kommer ocksi Nya "Goda exempel”
att finnas under varen. ABM-centrum kommer att tillsitta en referensgrupp med representanter for
avnidmarna for avstimning av arbetet.
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© Gruppdiskussioner

Dagen avslutades med gruppdiskussioner dar grupperna fick med sig en fragestdllning

som stod for diskussionerna.

Pa vilka satt kan vi samverka for battre brukargranssnitt som later anvandarna bli en
aktiv kraft i var verksamhet? Goda exempel? Idéer infor framtiden?
Foljande citat ar hamtade fran de livliga diskussionerna.

“Det kdnns som ett steg framdt att medborgarp-
erspektivet nu betonas pd bekostnad av tekniska
losningar. ABM bérjar ga frdan distribution till kom-

"Hur later vi alla projekt paverka
linjeverksamheten?”

"ABM &r en tillvixtfraga!” "Mer efterfragestyrd verksamhet
for att fa dynamik och brukar-

munikation!”
nytta!”
"Abdikerar vi fran var egen kunskap, vagar vi
“Hur vet man vad egentligen sldppa vart kunskapsmonopol? Hur
brukaren vill ha?” mycket vill vi ha med medborgarna i arbetet?”

"Alla skall vara med och
skapa innehallet, da kan
inte vi professionella sta
med pekpinnen!”

"Ldra av varandra, bli bransch-

"ABM bédrjar ga fran prat till
handling. Insynen har 6kat i andra

“Vi mdste dstadkomma samsékningar i projekt och det ar en forutsittning
vdra olika databaser. Men finns det min- for kommande samarbete.!”
sta gemensamma ndmnare?”

"Internatio-

“Frdga bibliotekarien finns ju
nellt perspektiv

pad ndtet, kanske det behévs

och sektorsbrytande!” “Det finns ett anvéndar- viktigt!” motsvarande for museivirlden?”
. behov — men var finns
“Ar vi beredda att éppna systemet att koppla ihop
upp vdra verksamheter?” behovet med brukaren?” "ABM maste utformas utifran
"Vi maste aktivt regionala forutsdttningar!”

“Skall vi utveckla samsGkningsmaj- jobba fér brukarmed- “Anvéandargranssnitten maste
ligheterna méste vi hitta de minsta verkan, inte vdnta pa vara sa enkla och anvén- Vi maste sjilva arbeta i
gemensamma nimnarna. Nér, vad att bli efterfragade!” darvénliga som méjligt!” nitverk och med ny teknik!”

och var kan vara trattorden!”

“Digitaliseringen gor mate-

"Mycket av ABM'.diSkUSSionen rialet mer tillgéngligt, men “Skall vi utveckla sjalva eller
handlar om teknik, men det dr inte sjélvklart att finnas dar brukarna redan finns?”
folkbildningen utgar ju fran det blir mer intressant!”

det médnskiga motet!”

“Det ar latt att samverka

ndr man sjilv ger, men nar "Det dr ldtt att erbjuda data-
man skall fa nagot till- baser och annat, men hur far
baka blir det svarare!” man brukaren att problema-

tisera och reflektera?”

"Vi maste borja prata/han-

"Vi maste spegla samtiden genom historien dla kring konkreta innehall
- didrmed lata brukaren beritta sina histo- och inte bara ABM-samver-
rier. Men hur samverkar vi kring detta?” kan 1 allmdnhet!”

“Vad dr egentligen grdnssnitt?”

Vad betyder medborgarkraft? Ar det att vi vill uppmuntra medborgaren att
sjélva séka kunskap? Ar det att medborgarna ska kunna pdverka hur kun-
skapen forvaltas? Ar det att medborgarna ska skapa egen kunskap? Eller
dr det att medborgarna - ve och fasa - ska styra vdr verksamhet?
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Fredagen den 10 november

@ Prova pa workshop
Under fredagens formiddag gavs det mojlighet att fa praktiskt prova pa tre olika
exempel pa granssnitt genetemot brukaren.

Minifabriken ir ett program som finns pa Innovatum i Trollhidttan. "Programmet ér utformat som en
miniatyrfabrik dir eleverna jobbar med att sitta ihop en legodumper och simulerar en produktion-
sprocess. Detta gor man bade i ett [opande band och i sjilvstyrande enheter. Varje arbetare utfor ett par
moment och skickar dumpern vidare. Viktiga frigor som berdér kommunikation, arbetsorganisation,
arbetsmiljo, logistik, fackliga organisationer, etc. dyker upp under tiden man genomfér programmet”.

Vestro Gothia ir en webbsajt dir man vill lyfta fram det unika i varje kommun i Vistra gotaland genom
att pd webplatsen lita skolor i varje kommun sjilva gora kulturarvet mera tillgingligt och intressant for
alla barn och pedagoger.

Hogskolan i Skovde lit deltagare sjilva prova pa egna spelutvecklingar pd temat ”Leken som ett redskap
i ldrandet”.

. Sammanfattning och nasta konferens
Konferensen avslutades med en diskussion utifrin en sammanstillning av citat frin gruppdiskussion-
erna under torsdagen. Det konstaterades att dven om mycket kring ABM samverkan tycks utgdras av
frigetecken s3 finns det dven en hel del utropstecken bland citaten!

En annan reflektion var att nu dr det dags att bérja jobba konkret med ABM samverkan och inte bara
diskutera vad ABM ir eller borde vara.

Fragor som kom fram kring GIS under foregiende konferens har inte forts vidare. Behovet av ate hitta
arbetssitt, forum och strategier att fora ABM-samverkan vidare utifran konferenserna ar dérfor stort.
ABM-centrum med de nationella aktdrerna stir som virdar fér nista konferens. Denna dger rum under
varen 2007 i samband med att ABM-centrum utvirderas. Utvirderingen tillsammans med frigorna
kring hur ABM-samverkan fors vidare i konferensnitverket bildar fond for denna konferens.

Konferensen dokumenterades av Ann Wiking

10




